REGULAMIN SZKOLNEGO KONKURSU NA
GRAFIKE KOMPUTEROWA

»,M0j wlasny emotikon”

l. Cele konkursu:

1. Rozwijanie  zainteresowan uczniow dotyczacych  wzbogacenia

I pogtebienia wiadomosci o emotikonach.
2.Ksztattowanie wyobrazni uczniéw.

3.Doskonalenie umiejetnosci wykorzystania programu graficznego
w praktyce.

4.Umozliwienie uczniom zaprezentowanie swojego talentu.

I1. Organizacja i przebieg konkursu - warunki uczestnictwa.
1.Konkurs jest skierowany dla uczniow klas 1-6 szkolty podstawowe;.

2. Tematyka prac: grafika komputerowa — ,,Méj wlasny emotikon”.

3. Prace konkursowe powinny by¢ przygotowane samodzielnie, nie moga
zawiera¢ zadnych gotowych elementow pochodzacych z Internetu lub

innych Zrédet.
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4. Technika prac: wykonanie w programie graficznym MS Paint, Paint 3D,
GIMP lub innym programie graficznym.

5.Format prac: rozmiar dowolny.

6.Prace zostang ocenione przez komisj¢ konkursowa wedtug nastepujacych
kryteriow: indywidualny 1 twodrczy sposob wykonania pracy,
oryginalno$¢ $rodkow wyrazu: kompozycja, gama kolorystyczna,

technika wykonania.

7. Kazda praca powinna zawiera¢ nastepujace informacje: imie¢ i nazwisko

autora oraz klase ucznia.

8.Prace przechodza na wtasnos¢ organizatorow.

10. Termin sktadania prac - do 20 pazdziernika 2023 roku (piatek). Prace

nalezy wysta¢ mailem na adres: lub

przynies¢ do szkoty zapisang na pendrive do nauczyciela informatyki.

11. Komisja konkursowa dokona oceny prac uczniow i do konca pazdziernika

2023 r. wytoni zwyciezcow.
12. Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo bezplatnej publikacji prac wraz

z nazwiskiem laureata na stronie internetowej oraz Facebooku szkotly.

Organizatorzy konkursu:

P ‘ Marlena Glinko

\*J Grazyna Olesiuk
) @ Katarzyna Rokicka-Mazur
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